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План-конспект уроку з інформатики

у 9 класі на тему:

«Робота в середовищi редактора растрової графiки: робота з файлами, використання iнструментiв малювання, видiлення фрагментiв малюнка, їх перемiщення та копiювання»
Підготувала та провела
вчитель інформатики

Хоменко І.В.
2012 р.

Тема: Робота в середовищi редактора растрової графiки: робота з файлами, використання iнструментiв малювання, видiлення фрагментiв малюнка, їх перемiщення та копiювання.

Мета: ввести поняття: фрагмент зображення;
 розглянути:
· середовище редактора растрової графiки;

· iнструменти для роботи із зображеннями;

· методи видiлення фрагментiв зображення;

· методи вилучення, копiювання i перемiщення фрагментiв зображення;

 сформувати вмiння: створювати та редагувати растровi графiчнi  

                    зображення.
виховати: інфтерес до співпраці в колективі, бережне ставлення до   

                    комп’ютерної техніки.
Базовi поняття й термiни: графiчний редактор, фрагмент зображення.

Структура уроку

І. Органiзацiйний етап. Актуалiзацiя опорних знань (5–10 хв)

ІІ. Вивчення нового матерiалу (20–25 хв)

Графічний редактор Paint:

· середовище редактора растрової графiки;

· iнструменти для роботи із зображеннями;

· методи видiлення фрагментiв зображення.

ІІІ. Практичне завдання (5–10 хв)
IV. Домашнє завдання (3–5 хв)

V. Пiдбиття пiдсумкiв уроку. Оголошення оцiнок (5–7 хв)

Хiд уроку

І. Органiзацiйний етап. Актуалiзацiя опорних знань

Бліц-опитування:
1. Що таке комп'ютерна графіка? 
2. Перерахувати види комп'ютерної графіки. 
3. Привести класифікацію програм для роботи з графікою. 
4. Вказати переваги і недоліки растрової та векторної графіки. 
5. Вказати загальні формати для збереження растрової графіки.

6. Яку модель слід використовувати для збереження графічного файлу, який буде заставкою на моніторі?
ІІ. Вивчення нового матерiалу

Пояснення вчителя

Paint — це растровий редактор, що створює зображення у виглядi набору пiкселiв. Малюнки, створенi редактором Paint, називають растровими, або точковими. Редактор Paint дозволяє створювати за допомогою «мишi» чорно-бiлi й кольоровi малюнки.

Інструментами редактора можна створювати контури й виконувати заливку кольором, малювати прямi й кривi лiнiї, iмiтувати малювання олiвцем i пензлем, вирiзати, копiювати i вставляти рiзнi фрагменти зображення тощо.

Середовище графiчного редактора
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Запуск програми Paint здiйснюється натисканням на кнопку Пуск на панелi задач i вибором команди Программы — Стандартные→Paint. Пiсля запуску вiдкривається головне вiкно редактора.

Вiкно редактора Paint мiстить елементи, звичайнi для вiкон Windows-додаткiв: заголовок, кнопки керування вiкном, рядок меню, робочу дiлянку, смуги прокручування, рядок статусу й обрамлення. Крiм цього, у вiкнi Paint розмiщенi елементи, властивi сааме графiчним редакторам, — панель iнструментiв i палiтра.

Панель iнструментiв у лiвiй частинi вiкна мiстить 16 кнопок-пiктограм. Призначення кожної кнопки можна прочитати на спливнiй пiдказцi, що з’являється пiд час наведення на неї покажчика мишi.
Інструменти
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Вибiр потрiбного iнструмента здiйснюється шляхом наведення маркера «мишi» на потрiбний iнструмент i натисканням лiвої клавiшi «мишi».

Всi iнструменти можна подiлити на декiлька груп.

Група 1

Пiсля вибору iнструмента маркер «мишi» наводять на потрiбну точку робочої областi i натискають лiву клавiшу, вибiр кольору здiйснюється аналогiчно.

Група 2

Маркер мишi наводять на потрiбну точку робочої областi й натискають лiву клавiшу, утримуючи її, переводять маркер «мишi» вбiк для отримання потрiбного зображення.

Група 3

До цiєї групи можна вiднести: криву лiнiю, многокутник.
Крива лiнiя малюється в три етапи: спочатку проводять вiдрiзок прямої. А потiм цей вiдрiзок два рази викривляють.

Многокутник малюється за сторонами. Контур замикають протягуванням маркера до початкової точки.

Збереження, вiдкриття та друк малюнкiв здiйснюється через пункт головного меню — Файл.

Інший характерний елемент вiкна Paint — палiтра — розмiщений у нижнiй частинi екрана. Злiва на панелi палiтри є два квадрати, що перекриваються, зяких верхнiй пофарбований в основний колiр, а нижнiй — у фоновий колiр. Основний колiр використовується для зафарбовування лiнiй, меж об’єктiв i тексту. Фоновий колiр застосовується при заливаннi об’єктiв iз замкнутими межами й фону напису.

Основний колiр обирається клацанням лiвої кнопки мишi по одному з квадратiв колiрної палiтри, а колiр фону—клацанням правої кнопки.

ІІІ. Практичне завдання. Інструктаж з технiки безпеки

У середовищi графiчного редактора створити зображення будинку за зразком.

[image: image3.jpg]



IV. Домашнє завдання. Опрацювати конспект уроку.
V. Пiдбиття пiдсумкiв уроку

Узагальнення навчального матерiалу. Оцiнювання учнiвських робiт.
4

