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У 10 класі учні Диканської гімназії ім.М.В.Гоголя вивчають курс інформатики за новою програмою для рівня стандарту та академічного рівня, оскільки викладання інформатики здійснювалося раніше. Час перерозподілений на вивчення курсу «Основи веб-дизайну» (17 годин). Я пропоную цикл уроків, у яких реалізується довготривалий проект, результатом якого є веб-сторінка на одну з запропонованих тем («Мій клас», «Моя Диканька» чи оформлення наукового дослідження). 
Цей проект є одним із фрагментів моєї системи уроків щодо реалізації методичної проблеми. Учням, яким найкраще вдалося справитися з даним проектом, пропоную навчатися в гуртку «Веб-дизайн». Метою гуртка є підготовка творчих дітей до участі в різних конкурсах, сильні діти паралельно допомагають мені вести сайт школи.

Результатом плідної співпраці з обдарованими учнями є їх призові місця  в обласному конкурсі інформаційно-комунікаційних технологій. Так, починаючи з 2008 року, мої учні вибороли 6 призових місць. У 2008 р.– 2,  у 2009 р. – 2, у 2010р. – 1, у 2012 р. – 1. 
Ними були представлені проекти: мультимедійні презентації та веб-сайти.

 Цикл уроків «Веб-дизайн. Створення веб-сторінок за допомогою мови розмітки HTML»
Фрагмент календарно-тематичних планів для 10 класу.
	Основи мови HTML (6 годин)
	

	1. Поняття про мову розмітки, гіпертекстовий документ та його елементи.

	2. Теги форматування шрифтів і поділу тексту на    рядки та абзаци. Практична робота «Розробка найпростішої веб-сторінки»

	3. Нумеровані й марковані списки на веб-сторінках.

	4. Розмітка веб-сторінок за допомогою таблиць.Теги таблиць, рядків, комірок, їхні атрибути. Практична робота «Структурування веб-сторінок за допомогою таблиць»

	5. Поняття про структуру веб-сайту. Фрейми, теги й атрибути фреймів. Використання посилань у фреймах. Практична робота «Розробка веб-сайтів з використанням фреймів»

	Графіка, аудіо- та відеоінформація на веб-сторінках(2 години) 
	

	6. Формати зображень, що використовуються в Інтернеті, їхні особливості. Створення й розміщення на сайтах gif-анімації.

	7. Практична робота. Розміщення на веб-сторінці графічних об’єктів.

	8. Захист проекту


Урок №1

Тема: Поняття про мову розмітки, гіпертекстовий документ та його елементи. 

Мета: ознайомити учнів з основними поняттями та конструкціями мови НТМL, почати формувати вміння та навички створення НТМL-документа;
розвивати пізнавальний інтерес, учнів творче ставлення до роботи;
виховувати культуру спілкування в колективі учнів.

Використане обладнання: комп’ютер; тестова оболонка з тестом; дошка; таблиці з основними поняттями; таблиця із структурою НТМL-документу;

Хід уроку

1.Актуалізація опорних знань. Перевірка вивченого матеріалу.

Для підтвердження балів, які ви поставили один одному, за засвоєння попереднього матеріалу проведемо тест. Відкривши тестову оболонку TEST-W, запустіть тест під назвою «Основи Інтернету», дайте відповіді на питання.(як користуватися даним тестом, учні знають, бо вже не раз його використовували).

Питання тесту (їх кількість невелика, розглянуті основні загальні питання).

1.Браузери є:

1. серверами Інтернету;
2. антивірусними програмами;

3. трансляторами мови програмування;
4. засобами перегляду веб-сторінок.

2.У середовищі WWW працюють за стандартом:

1. HTTP;

2. URL;

3. FTP;

3.Поняття гіпертекст  вперше виникло:

1. у 60-х роках XVIIIст.;

2. у 60-х роках XX ст.;

3. у 45-му році XX ст.
4.WЕВ-сервери - це:

1. спеціалізовані комп’ютери з відповідним програмним забезпеченням;

2. сукупність WЕВ- сторінок;

3. організація-постачальник відповідних послуг.

5.Протокол передавання гіпертекстових документів - це:

1. FTR;

2. HTTP;

3. Mailto.

 Тест виводить оцінку за знання матеріалу. 

2. Мотивація навчальної діяльності.

- Які завдання ми з вами ставили на попередньому уроці? 

(Одержати засіб для представлення власної інформації в Інтернеті)
· Зараз переглянемо веб-сторінки учнів, що створювали їх в попередніх  роках. Через декілька уроків і ви зможете створити такі, а може, ще й кращі. 

- Але для того, щоб створити Web-сторінку, необхідно знати мову гіпертекстової розмітки, тобто HTML. Сьогодні ми розпочинаємо вивчення цієї мови.

3. Повідомлення теми і мети уроку.

- Отже, тема уроку: «Створення структури HTML-документа. Знайомство з Web редактором.»
Наші завдання на уроці:
1. Познайомитись з історією мови НТМL.
2. Познайомитись та запам’ятати основні поняття мови.

3. Навчитися створювати простіший НТМL - документ.

4. Створити документ, використовуючи теги вирівнювання та заголовків.

5. Виявити творчий підхід у роботі.

4. Пояснення нового матеріалу та виконання практичних вправ.

На попередньому уроці учням було дане завдання відшукати історичну довідку про створення мови HTML.
Учні діляться знайденою інформацією.

 На початку мова розмітки була простою мовою. У 1994 році Міжнародна комісія зі стандартів Інтернет розробила стандарт  HTML2.0. Невдовзі розробників Web-сторінок почали турбувати його обмеження. Фірми Netscape i Microsoft ввели власні коди, які надали ширші можливості в порівнянні з версією HTML2.0. У жовтні 1994 року засновано Консорціум WWW Consortium – некомерційну організацію, метою якої є розробка і реалізація стандартів HTML та WWW. До неї належить 165 комерційних та академічних організацій, у тому числі такі гіганти, як Netscape і Microsoft. Очолює консорціум – Тім Бернерс Лі.

Консорціум розробив стандарт HTML3.0. Це було зроблено без участі фірм Netscape і Microsoft, тому цей стандарт так і не був прийнятий. Тоді у травні 1996 року був розроблений стандарт HTML3.2, у який уже було включено більшість додаткових кодів, введених фірмами Netscape і Microsoft. Сьогодні розробниками використовується версія HTML4.0, робочий варіант якої було прийнято 8 червня 1997 року.

Мова HTML має певні переваги:

· документ, створений за допомогою деякої програми, часто важко, а іноді неможливо використати в іншій програмі; HTML у цьому відношенні є універсальною;

· HTML- це відкритий стандарт;

· HTML не є власністю якої-небудь фірми;

· можливість використання гіпертексту;

· HTML підтримує мультимедіа.

· Документи, написані мовою розмітки гіпертексту, називаються HTML-документи. Вони мають розширення *. html.

· Використовуючи дану версію мови HTML, ми повинні засвоїти основні поняття:

Дескриптор (тег) – основний елемент кодування. Дескриптори можна задавати як друкованими, так і прописними буквами. Теги обмежуються знаками « < » « > ».
Атрибути – це додаткові ключові слова, які відокремлюються від ключового слова, що визначає дескриптор, пропуском і розміщуються до символу « > ».
Робота з зошитом(додаток 1)
Всі HTML- документи  мають однакову загальну структуру:
<HTML>

<HEAD>

            <TITLE> назва веб-сторінки</TITLE>

</HEAD>

<BODY >
«Тіло» - вміст веб-сторінки
</BODY>

</HTML>

Контейнера

 <HTML>...</HTML> - ознака HTML- документа

<HEAD>...  </HEAD> - заголовок документу   

<TITLE>...</TITLE> - служить для позначення назви документу і відображається на верхній рамці вікна броузера.

<BODY >...</BODY> - «тіло», визначає основну частину документа.

· Створити цю просту сторінку можна, наприклад, виконавши такий алгоритм: (додаток 2)
1. Запустити текстовий редактор Блокнот.

2. Ввести текст HTML - документа.

3. Зберегти під деяким іменем з розширенням *. Html. При збереженні. 
4. Запустити програму Internet Explorer.

5. За допомогою меню «Файл –Відкрити» відкрити створений файл.

Інтерактивне навчання : учитель – учень, учень – комп’ютер.

Практичне завдання (додаток 3)
1. Створити в папці «Мої документи» папку вашого класу,  створивши папку ВЕБ – Дизайн.
2. Виконайте всі пункти алгоритму створення веб-сторінки. 
В тілі сторінки наберіть інформацію про себе за зразком: «Моя перша веб-сторінка».
3. Збережіть документ під іменем «Index.html» за правилами створення HTML-документу.

4. Відкрийте збережений документ із вашої папки.
5. Показати роботу вчителю.
· Ви побачите відображення вашої веб-сторінки браузером.

· Для того, щоб внести зміни в зовнішній вигляд вашої першої веб-сторінки, потрібно HTML- документ відкрити через ПКМ за допомогою текстового редактора Блокнот. 
· Для того, щоб розташування тексту в документі було таким, як ви бажаєте,  необхідно познайомитись ще з деякими тегами. 

· Для виділення логічних частин тексту використовують заголовки (headings). Вони позначаються буквою Н. Цифра  після букви вказує на рівень заголовка. Заголовки можна вирівнювати так, як і абзаци.

Розгляньте приклади використання заголовків на інструкції.

<h1 align=center>Диканська гімназія ім. М.В.Гоголя</h1>

< h2 align=left>Класи</h2>

< h3 align=right>10 класи</h3>

< h4 align=left>10-А</h4>

< h5 align=right>10-Б</h5>

· Давайте удосконалимо наші сторінки, використовуючи заголовки.
· Відкрийте свій HTML- документ і відредагуйте його за зразком.

<HTML>

<HEAD>

            <TITLE> Моя сторінка</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

 <h2 align=center>Привіт! Ви завітали на мою домашню сторінку! </h2>

<br>

<h3> Моя школа</h3>

<p> Я навчаюся в Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя</p>

< р align=left>Я навчаюся в 11-А класі Диканській гімназії 
ім. М.В.Гоголя </р>

<br>

<hr>

</BODY>

</HTML>

- Збережіть зміни в документі. Поновіть інформацію у вікні браузера. 

- Вам подобається те, що ви одержали? Якщо ні, то проекспериментуйте із вирівнюванням та заголовками і виберіть найбільш естетичний варіант. 

5.Підведення підсумків

- Які поняття мови розмітки гіпертексту ви запам’ятали?

- Які програми допомогли нам у роботі по створенню HTML- документу?

- Що ви навчилися робити на сьогоднішньому уроці?

6. Домашнє завдання

- Вивчити основні поняття і теги.

- Записати вивчені теги до НТМL- словника в кінці зошита

- Продумати інформацію, яку веб-сторінку ви будете створювати. Пропоную Вам обрати одну з тем:

-Веб-сторінка мого класу;

-Веб-сторінка мого захоплення;

-Веб-сторінка мого наукового дослідження.

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»
Додаток 1

Структура HTML- документа:

<HTML>

<HEAD>

    <TITLE> назва веб-сторінки</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

        «Тіло» - вміст веб-сторінки

</BODY>

</HTML>
Додаток 2

Алгоритм створення веб-сторінки:

1. Запустити текстовий редактор Блокнот.

2. Ввести текст HTML - документа.

3. Зберегти під деяким іменем з розширенням *. Html. При збереженні. 

4. Запустити програму Internet Explorer.

5. За допомогою меню «Файл –Відкрити» відкрити створений файл.

Алгоритм створення веб-сторінки:

1. Запустити текстовий редактор Блокнот.

2. Ввести текст HTML - документа.

3. Зберегти під деяким іменем з розширенням *. Html. При збереженні. 

4. Запустити програму Internet Explorer.

5. За допомогою меню «Файл –Відкрити» відкрити створений файл.

Алгоритм створення веб-сторінки:

1. Запустити текстовий редактор Блокнот.

2. Ввести текст HTML - документа.

3. Зберегти під деяким іменем з розширенням *. Html. При збереженні. 

4. Запустити програму Internet Explorer.

5. За допомогою меню «Файл –Відкрити» відкрити створений файл.

Алгоритм створення веб-сторінки:

1. Запустити текстовий редактор Блокнот.

2. Ввести текст HTML - документа.

3. Зберегти під деяким іменем з розширенням *. Html. При збереженні. 

4. Запустити програму Internet Explorer.

5. За допомогою меню «Файл –Відкрити» відкрити створений файл.

Додаток 3

Інструкція до виконання практичного завдання 

1. Створити в папці «Мої документи» папку вашого класу,  створивши папку ВЕБ – Дизайн.
2. Виконайте всі пункти алгоритму створення веб-сторінки. 

В тілі сторінки наберіть інформацію про себе за зразком: «Моя перша веб-сторінка».
3. Збережіть документ під іменем «Index.html» за правилами створення HTML-документу.

4. Відкрийте збережений документ із вашої папки.
5. Показати роботу вчителю.
· Ви побачите відображення вашої веб-сторінки браузером.

· Для того, щоб внести зміни в зовнішній вигляд вашої першої веб-сторінки, потрібно HTML- документ відкрити через ПКМ за допомогою текстового редактора Блокнот. 

· Для того, щоб розташування тексту в документі було таким, як ви бажаєте,  необхідно познайомитись ще з деякими тегами. 

· Для виділення логічних частин тексту використовують заголовки (headings). Вони позначаються буквою Н. Цифра  після букви вказує на рівень заголовка. Заголовки можна вирівнювати так, як і абзаци.

Розгляньте приклади використання заголовків на інструкції.

<h1 align=center>Диканська гімназія ім. М.В.Гоголя</h1>

< h2 align=left>Класи</h2>

< h3 align=right>10 класи</h3>

< h4 align=left>10-А</h4>

< h5 align=right>10-Б</h5>

· Давайте удосконалимо наші сторінки, використовуючи заголовки.
6. Відкрийте свій HTML- документ і відредагуйте його за зразком.

<HTML>

<HEAD>

            <TITLE> Моя сторінка</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

 <h2 align=center>Привіт! Ви завітали на мою домашню сторінку! </h2>

<br>

<h3> Моя школа</h3>

<p> Я навчаюся в Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя</p>

< р align=left>Я навчаюся в 11-А класі Диканській гімназії 
ім. М.В.Гоголя </р>

<br>

<hr>

</BODY>

</HTML>

7. Збережіть зміни в документі. Поновіть інформацію у вікні браузера. 

Урок №2

Тема: Теги форматування шрифтів і поділу тексту на рядки та абзаци. Практична робота «Розробка найпростішої веб-сторінки»
Мета: познайомити учнів з елементами форматування тексту веб-документу; продовжувати формувати вміння та навички створення веб-сторінок.;
розвивати дизайнерські здібності учнів, уміння планувати свою роботу; 
виховувати культуру представлення інформації.

Використане обладнання: комп’ютер; дошка;таблиці для гри;

Хід уроку.

1 Актуалізація опорних знань.

Гра « Знайомі поняття»:

Гра полягає у виборі понять, які стосуються безпосередньо основних понять HTML.

Учні отримують картки з таблицею, яка складається з 3 колонок
(Додаток 1)
	Стосується теми попереднього уроку
	Стосується теми Інтернет
	Не стосується теми Інтернет

	
	
	


Почувши термін, учні записують до одного із стовпчиків.

Набір термінів і понять зачитує вчитель і вони відображаються на моніторах учнівських комп’ютерів (щоб учні сприймали інформацію не тільки на слух, але й зором) може бути таким: Internet Explorer, 
WWW, 
Модем, 
електронна пошта, 
Сервер, 
Провайдер, 
Тег, 

група новин, 
Атрибут, 
веб-сервер, 
протокол НТТР, 
Program, 
ТІТLЕ, 
BODY, 
Microsoft, 
Center, 
Excel, Align, 
Begin, 
Дескриптор, 
Access, 
Гіпертекст, 
Case of, 
маршрутизатор, 
заголовок, 

пуск, 

ip-адреса
2. Мотивація навчальної діяльності

- Як люди передають емоції?

- Як емоції передати на письмі? 

-.Письмова мова позбавлена інтонаційного забарвлення, але є можливість використовувати різні способи виділення слів, тобто форматувати текст. Сьогодні ми навчимося це робити засобами мови HTML. 

3.Повідомлення теми та завдань уроку.

- Тож тема уроку звучить так: „Форматування тексту. Поділ тексту на логічні частини”.

Завдання уроку:

· Познайомитися з деякими засобами мови  HTML форматування тексту;

· Навчитися використовувати відповідні теги для зміни вигляду;

· Доповнити та відформатувати власну веб-сторінку.

3. Вивчення нового матеріалу, виконання практичних завдань.

- Фрагмент тексту можна виділити напівжирним шрифтом (Bold). Для цього необхідно використати теги <B> текст </B>.

- Окремі слова можна підкреслити за допомогою тега <u> текст </u>.

- Часто використовують курсив за допомогою тега <i> текст </i>.

Не забувайте закривати дані дескриптори, інакше ви виділите весь текст, а не окремі його частини, як ви планували.
В даному прикладі відображена одна з головний ідей мови HTML: тег, який відкрився першим, закривається останнім, тобто ви вкладаєте теги один до одного.

Практичне завдання .

1. Відкрийте свою веб-сторінку.

2. Як зайти в редактор веб-сторінки? Як змусити браузер відобразити зміни?

3. Теги, що керують шрифтами, також мають свої атрибути. Розгляньмо їх. Ви можете збільшити або зменшити розмір шрифту, який вимірюється в пунктах.

4. Хто знає, чому дорівнює один пункт?

(Один пункт дорівнює 1/72 дюйма або 0,353мм. Він задається відносно розміру, встановленого в програмі перегляду по умовчанню):

<font size=+n>і </font>, <font size=-n> і</font>, де число пунктів, на яке ви хочете збільшити або зменшити розмір шрифту.  Шрифт тексту, розташованого між тегами <font size=+n>і </font>, <font size=-n> і</font>, буде збільшений або зменшений.
Завдання:
Застосуйте теги <font size=+2> і </font> до тексту у вашій  веб-сторінці до фрази « я навчаюсь у Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя», виділивши при цьому текст «Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя».

Використайте для окремого фрагменту тексту тег <font size=”+7” color=”red” face=”Arial”> текст </font>. Зверніть увагу на те, як змінився колір тексту. Цю зміну викликав атрибут color. Необхідний колір ви можете задати або написати його назву на англійській мові. 
color= «назва кольору»
5. Вам подобається вигляд вашої сторінки?

- Що ви хочете змінити?

- Для зміни кольору фону необхідно познайомитись із тегами <bgcolor>- даний тег використовується для оформлення фону сторінки і text – для задання кольору шрифту. Записується вони так:

<body bgcolor= «код кольору» text= «код кольору»>.

При доборі фону документа потрібно пам’ятати основні привила дизайну:

6. колір не повинен дратувати;

7. колір не повинен втомлювати очі;

8. текст повинен бути спокійного кольору, чітко виділятись і гармоніювати з фоном;

Застосуйте теги кольору фону і тексту до своєї сторінки

5.Підведення підсумків

- Передивитися створені сторінки. Визначити найбільш вдалі кольорові вирішення.

- Що ви навчилися робити на сьогоднішньому уроці?

- Які теги вам допомогли у роботі?

6. Домашнє завдання

- Вивчити нові і повторити відомі теги.

- Записати вивчені теги до НТМL- словника.

- На наступному уроці ми познайомимось із списками, тому продумати інформацію, яку можна розташувати на своїй сторінці у вигляді списків різних видів. 
Учням, яким важко дається засвоєння матеріалу, записати зразок веб -сторінки в зошитах ( для кращого запам’ятовування теги підписати ).

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»
Додаток 1

	Стосується теми попереднього уроку
	Стосується теми Інтернет
	Не стосується теми Інтернет

	
	
	


	Стосується теми попереднього уроку
	Стосується теми Інтернет
	Не стосується теми Інтернет

	
	
	


	Стосується теми попереднього уроку
	Стосується теми Інтернет
	Не стосується теми Інтернет

	
	
	


	Стосується теми попереднього уроку
	Стосується теми Інтернет
	Не стосується теми Інтернет

	
	
	


Додаток 2

Інструкція до виконання практичного завдання 

1. Відкрийте свою веб-сторінку.

2. Як зайти в редактор веб-сторінки? Як змусити браузер відобразити зміни?

3. Теги, що керують шрифтами, також мають свої атрибути. Розгляньмо їх. Ви можете збільшити або зменшити розмір шрифту, який вимірюється в пунктах.

4. Хто знає, чому дорівнює один пункт?

(Один пункт дорівнює 1/72 дюйма або 0,353мм. Він задається відносно розміру, встановленого в програмі перегляду по умовчанню):

<font size=+n>і </font>, <font size=-n> і</font>, де число пунктів, на яке ви хочете збільшити або зменшити розмір шрифту.  Шрифт тексту, розташованого між тегами <font size=+n>і </font>, <font size=-n> і</font>, буде збільшений або зменшений.
Завдання:
Застосуйте теги <font size=+2> і </font> до тексту у вашій  веб-сторінці до фрази « я навчаюсь у Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя», виділивши при цьому текст «Диканській гімназії ім. М.В.Гоголя».

Використайте для окремого фрагменту тексту тег <font size=”+7” color=”red” face=”Arial”> текст </font>. Зверніть увагу на те, як змінився колір тексту. Цю зміну викликав атрибут color. Необхідний колір ви можете задати або написати його назву на англійській мові. 

color= «назва кольору»
5. Вам подобається вигляд вашої сторінки?

- Що ви хочете змінити?

- Для зміни кольору фону необхідно познайомитись із тегами <bgcolor>- даний тег використовується для оформлення фону сторінки і text – для задання кольору шрифту. Записується вони так:

<body bgcolor= «код кольору» text= «код кольору»>.

При доборі фону документа потрібно пам’ятати основні привила дизайну:

6. колір не повинен дратувати;

7. колір не повинен втомлювати очі;

8. текст повинен бути спокійного кольору, чітко виділятись і гармоніювати з фоном;

Застосуйте теги кольору фону і тексту до своєї сторінки

Урок № 3

Тема: Нумеровані й марковані списки на веб-сторінках
Мета: познайомити учнів із засобами створення списків, продовжувати формувати уміння та навички  створення веб – документів;
розвивати вміння планувати роботу, творчий підхід у створенні веб- 
сторінки;
виховувати культуру мислення;
Використане обладнання: комп’ютер; дошка; таблиця з атрибутами тегів списку
Хід уроку

1. Мотивація навчальної діяльності.

- Над чим ви працювали, готуючись до сьогоднішнього уроку?

- Вчили і повторювали теги. Доповнювали словники вивченими тегами.

- Крім того, ви повинні були підібрати матеріал, який би  хотіли бачити у вигляді списків на своїй веб-сторінці. Списки дозволяють подати інформацію у впорядкованому вигляді. Для реалізації наших задумів необхідно познайомитись з тегами утворення списків.  Це те, чим ми займемося сьогодні на уроці.

2. Повідомлення теми і  мети уроку.

Отже, тема уроку: «Створення списків засобами мови HTML». На уроці ви повинні: 

· розглянути різні види списків;

· навчитися використовувати теги утворення списків

· створити нову веб-сторінку з використанням списків.

3.  Актуалізація опорних знань.

Гра «Структура веб-документу»
Завдання полягає в тому, щоб на комп’ютері в правильному порядку розташувати картки, на яких записані основні структурні теги.

4. Вивчення нового матеріалу, виконання практичної роботи. 

Питання до учнів, що мають досвід  роботи по створенню веб- документів:
1. Яким чином можна передати без змін  на веб-сторінці текст, відформатований в Word?

2. Для вирішення даної проблеми в мові HTML  існує засіб – контейнерні теги <pre>…</pre>. Цей контейнер дозволяє зберегти розбиття тексту на рядки, пропуски в середині, створені списки тощо.

3. Спробуємо використати ці теги для створення списків за допомогою текстового редактора Блокнот.

Завдання:
Основні типи списків, які використовуються у Web: впорядкований (нумерований) і невпорядкований (маркований).

Впорядкований список створюється за допомогою контейнера <ol></ol>, у середині якого кожен елемент списку визначається за допомогою дескриптора<li> (від слів list item - елемент списку)

Простий впорядкований список задається таким кодом:

<li> перший елемент списку

<li>другий елемент списку

<li>третій елемент списку

</ol>
У цьому випадку елементами списку є просто текстові рядки, але взагалі ними можуть бути будь-які елементи Веб-сторінки: текст, зображення, гіперпосилання тощо.

У впорядкованих списках за допомогою атрибута TYPE - дескриптора <ol>  можна вказати тип нумерації.:(Додаток 1)
	< ol type=1>
	Стандартний спосіб нумерації за допомогою арабських цифр

	< ol type=a>
	Нумерація за допомогою малих букв алфавіту

	< ol type=A>
	Нумерація за допомогою великих букв алфавіту

	< ol type=I>
	 Нумерація за допомогою римських цифр


 Коди маркованих і нумерованих списків виглядають однаково, за виключенням того, що контейнер<ol></ol> для нумерованого списку замінюється на <ul></ul> для маркованого.

Організувати маркований список в поточному веб-документі, переглянути відображення браузера.

·  Практичне завдання
· Створити нумерований список учнів класу

5.Підведення підсумків.

Перегляд робіт, виставлення балів за роботу на уроці.

Обговорення проблем та їх вирішення, що виникли під час виконання практичних завдань.

6 Домашнє завдання.

Вивчені теги занести до словника. Продумати матеріал, який вимагає організації таблиць для роботи на наступному уроці.

Учням, які мають досвід у роботі з мовою розмітки гіпертексту, підготувати поради по створенню таблиць на допомогу учням – «новачкам»  (найкращу використаємо на уроці ). 

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»

Додаток 1

	< ol type=1>
	Стандартний спосіб нумерації за допомогою арабських цифр

	< ol type=a>
	Нумерація за допомогою малих букв алфавіту

	< ol type=A>
	Нумерація за допомогою великих букв алфавіту

	< ol type=I>
	 Нумерація за допомогою римських цифр


	< ol type=1>
	Стандартний спосіб нумерації за допомогою арабських цифр

	< ol type=a>
	Нумерація за допомогою малих букв алфавіту

	< ol type=A>
	Нумерація за допомогою великих букв алфавіту

	< ol type=I>
	 Нумерація за допомогою римських цифр


	< ol type=1>
	Стандартний спосіб нумерації за допомогою арабських цифр

	< ol type=a>
	Нумерація за допомогою малих букв алфавіту

	< ol type=A>
	Нумерація за допомогою великих букв алфавіту

	< ol type=I>
	 Нумерація за допомогою римських цифр


Урок №4

Тема:Розмітка веб-сторінок за допомогою таблиць.Теги таблиць, рядків, комірок, їхні атрибути. Практична робота «Структурування веб-сторінок за допомогою таблиць».
Мета:познайомити учнів з тегами створення таблиць у веб-документі;продовжувати  формувати вміння та навички створення НТМL-документа;
розвивати пізнавальний інтерес; дизайнерські здібності учнів, вміння планувати свою роботу;
виховувати культуру подання інформації.

Використане обладнання: комп’ютер; дошка; презентація з основними поняттями; таблиця із структурою НТМL-документу;

Хід уроку.

1. Актуалізація опорних знань.

Інформаційний диктант: «Повторення призначення відомих тег». Учитель демонструє і називає тег або атрибут, учні записують їхнє призначення

 Завдання: записати призначення тег:

1. Html
2. Br
3. Ol, li
4. H5
5. Hr
6. Title
7. Color
8. Font
9. Head
10. Align=”right”
11. Body
12. Bgcolor
Відповіді на поставлені запитання учні записують на листочках. Після цього обмінюються листочками та перевіряють відповіді(читає відповіді сильний учень, а вчитель контролює, чи все правильно).
Завдання: відобразіть результати перевірки інформаційного диктанту у вигляді таблиці створеної засобами мови HTML. 
Учні, що не мають досвіду роботи з мовою HTML, обов’язково заявлять про те, що вони не вміють цього робити. Таким чином виникає необхідність вивчення теми: „ Створення таблиць мовою HTML”

2. Мотивація навчальної діяльності.

Часто виникає необхідність подати на веб-сторінці дані у вигляді таблиці. У HTML-таблицях можуть міститися елементи будь-якого типу. З їх допомогою можна ефективніше розмістити на сторінці текст і графіку, а також створити чітку структуру веб-сторінки.  Тому виникає необхідність вивчення засобів створення таблиць на мові HTML.

3. Повідомлення теми і постановка завдань уроку.

Отже тема уроку: „Таблиці в HTML”.

На уроці ми повинні розглянути таблиці різних видів та вивчити теги створення таблиць. 

4. Вивчення нової теми, виконання практичних завдань.

Перед створенням таблиці необхідно визначити максимальну кількість рядків та стовпців. Код таблиці міститься у контейнері <TABLE>...</TABLE>. Кожна пара дескрипторів <TR>…</TR> визначає один рядок таблиці. Дані окремих комірок поміщуються у контейнер <TD>…</TD> (закриваючий дескриптор не </TD> є обов’язковим.

Однією з характеристик таблиці є рамка. Для побудови таблиці з рамкою треба задати товщину рамки за допомогою атрибута BORDER дескриптора <TABLE>. Формат атрибута: BORDER=n, де n – товщина рамки у пікселях.

Практичне завдання 

1. Створіть документ під назвою ROZKLAD.html, що містить таблицю з розкладом уроків:

<TABLE border>

<TR><TH> ПОНЕДІЛОК < /TH>
 <TR><TD> Математика< /TD> <TD> 8 </TD></TR>

<TR><TD> Хімія < /TD> <TD> 9 </TD></TR>

<TR><TD> Фізика < /TD> <TD> 12</TD></TR>
 і т.д.. 

</TABLE>
2. Проаналізуйте результат.

Зверніть увагу, що перший рядок таблиці (заголовок) відрізняється написанням – це результат роботи тега <TH>.
Крім того, ширина стовпців таблиці дорівнює максимальній довжині тексту у комірках. Таблиця вирівняна по лівому краю вікна браузера, а її вміст відображається гарнітурою Times New Roman. Текст у комірках заголовка вирівнюється по центру, а в інших комірках – по лівій межі. Щоб змінити ці установки за замовчуванням, використовують різні атрибути.

Атрибути елемента TABLE:

Width – задає ширину таблиці. Його значення виражається у пікселях або відсотках. Приклад:<TABLE Width =”40%”>

Align – задає вирівнювання таблиці у документі, може набувати значень left, center, right.

Border – задає вивід рамок таблиці. <TABLE border=5> - задає рамку товщиною в 5 пікселів для зовнішньої рамки, внутрішні рамки дорівнюватимуть, як і раніше, 1 пікселю.

3. Змініть вигляд таблиці у створеному файлі.
Атрибути елементів рядків і стовпців

Width, height –установлюють розміри комірок рядка: ширину і висоту. Ці атрибути можуть використовуватись у тегах <TR><TD>.

Align – вирівнюють вміст у комірках і вводиться в теги<TR> або<TD>. Як ви вважаєте, яки значень може набувати цей атрибут. Учні назвуть: left, center, right. Крім того існує можливість вирівнювання по ширині за допомогою атрибута “justify”.

Valign – вирівнювання вмісту по вертикалі. Цей атрибут застосовується з такими значеннями: top( вирівнювання по верхньому краю комірки), bottom  (по нижньому краю), middle (центрування по вертикалі). Приклад застосування: <TR Valign =” middle”>.

 Вигляд таблиці був би привабливішим, якби ви застосували колір у таблицях.
Колір у таблицях

Bgcolor- колір фону таблиці. Залежно від того, до якого тегу цей атрибут застосовується  <TR>,<TH>,<TD>,<TABLE>

Bordercolor – колір рамок таблиці. Якщо  цей атрибут вставити у тег  <TABLE>, то він діятиме, коли в таблиці є рамки, тобто за наявності атрибута Border. Якщо  ж потрібно задати колір лише визначених комірок, атрибут Bordercolor  розташовуємо  в тегах <TR>,<TH>,<TD>. Наприклад, тег г<TR Bordercolor=”FF0000” > задає червоні межі всіх комірок рядка.

4.Представити список учнів класу і їх дні народження у вигляді таблиці

5. Підведення підсумків уроків.

4. Чим ми займалися сьогодні на уроці?

5. Які теги ви запам’ятали?

6. Домашнє завдання.

6. Запишіть нові теги до словника та повторіть попередні.

Учням, що мають комп’ютери вдома підібрати і принести в електронному вигляді цікаві малюнки для  сторінок ( про сім’ю, спорт, улюблених тварин тощо)

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»

Додаток 1

Інструкція до виконання практичного завдання 

1. Створіть документ під назвою ROZKLAD.html, що містить таблицю з розкладом уроків:

<TABLE border>

<TR><TH> ПОНЕДІЛОК < /TH>
 <TR><TD> Математика< /TD> <TD> 8 </TD></TR>

<TR><TD> Хімія < /TD> <TD> 9 </TD></TR>

<TR><TD> Фізика < /TD> <TD> 12</TD></TR>
 і т.д.. 

</TABLE>
2. Проаналізуйте результат.

Зверніть увагу, що перший рядок таблиці (заголовок) відрізняється написанням – це результат роботи тега <TH>.
Крім того, ширина стовпців таблиці дорівнює максимальній довжині тексту у комірках. Таблиця вирівняна по лівому краю вікна браузера, а її вміст відображається гарнітурою Times New Roman. Текст у комірках заголовка вирівнюється по центру, а в інших комірках – по лівій межі. Щоб змінити ці установки за замовчуванням, використовують різні атрибути.

Атрибути елемента TABLE:

Width – задає ширину таблиці. Його значення виражається у пікселях або відсотках. Приклад:<TABLE Width =”40%”>

Align – задає вирівнювання таблиці у документі, може набувати значень left, center, right.

Border – задає вивід рамок таблиці. <TABLE border=5> - задає рамку товщиною в 5 пікселів для зовнішньої рамки, внутрішні рамки дорівнюватимуть, як і раніше, 1 пікселю.

3. Змініть вигляд таблиці у створеному файлі.
Атрибути елементів рядків і стовпців

Width, height –установлюють розміри комірок рядка: ширину і висоту. Ці атрибути можуть використовуватись у тегах <TR><TD>.

Align – вирівнюють вміст у комірках і вводиться в теги<TR> або<TD>. Як ви вважаєте, яки значень може набувати цей атрибут. Учні назвуть: left, center, right. Крім того існує можливість вирівнювання по ширині за допомогою атрибута “justify”.

Valign – вирівнювання вмісту по вертикалі. Цей атрибут застосовується з такими значеннями: top( вирівнювання по верхньому краю комірки), bottom  (по нижньому краю), middle (центрування по вертикалі). Приклад застосування: <TR Valign =” middle”>.

 Вигляд таблиці був би привабливішим, якби ви застосували колір у таблицях.
Колір у таблицях

Bgcolor- колір фону таблиці. Залежно від того, до якого тегу цей атрибут застосовується  <TR>,<TH>,<TD>,<TABLE>

Bordercolor – колір рамок таблиці. Якщо  цей атрибут вставити у тег  <TABLE>, то він діятиме, коли в таблиці є рамки, тобто за наявності атрибута Border. Якщо  ж потрібно задати колір лише визначених комірок, атрибут Bordercolor  розташовуємо  в тегах <TR>,<TH>,<TD>. Наприклад, тег г<TR Bordercolor=”FF0000” > задає червоні межі всіх комірок рядка.

4.Представити список учнів класу і їх дні народження у вигляді таблиці

Урок №5

Тема: Поняття про структуру веб-сайту. Фрейми, теги й атрибути фреймів. Використання посилань у фреймах. Практична робота «Розробка веб-сайтів з використанням фреймів»
Мета:познайомити учнів з видами гіперпосилань; формувати навички створення гіперпосилань між HTML-документами та в межах одного HTML-документа;
розвивати логічне мислення, творчий підхід до роботи;
виховувати культуру спілкування, культуру представлення інформації.

Використане обладнання: комп’ютер; дошка; 
Хід уроку.

1.Актуалізація опорних знань.
Фронтальне опитування:
- Як створюється таблиця на веб-сторінках?

- Які використовуються атрибути для оформлення таблиці?
2. Мотивація навчальної діяльності.
Ви, мабуть, помітили, що користуватися створеним сайтом не дуже зручно, оскільки для переходу на сторінку з головним меню необхідно клацати кнопку Назад. Тому в мові HTML є засіб, за допомогою якого можна створити меню, що постійно відображатиметься під час перегляду сайту. Інформація, що відкривається за допомогою його посилань, буде розташована в іншому наперед визначеному місці.
Список усіх таких посилань, який фактично є змістом веб-сайту і постійно відображається на екрані, називають меню сайту або навігаційним меню. Типове меню складається з графічних зображень у вигляді кнопок або з текстових гіперпосилань, призначених для переходу в основні розділи сайту. Продумане навігаційне меню може легко провести відвідувача сайту всіма основними і додатковими розділами. Постійне відображення меню суттєво спрощує навігацію розділами, тому відвідувачі можуть більше часу присвячувати опрацюванню веб-сайту.

3. Повідомлення теми і завдань уроку. 
На уроці ви повинні:

· познайомитись з тегами створення фреймів;

· вивчити теги створення фреймів;

· навчитися застосовувати теги створення посилань;

· зв’язати свої та HTML-документи, заготовлені вашими однокласниками  із вашою домашньою сторінкою.

4. Виклад навчального матеріалу, виконання практичних завдань.

Фрейми, їхні теги й атрибути
Веб-сторінка сайту може містити кілька блоків або вікон, які називають фреймами, або кадрами. У кожному з них відображається свій HTML-документ. В одному фреймі може міститися навігацій не меню, а в іншому - відкриватися веб-сторінки, на які вказують його пункти.
Для того, щоб створити веб-сторінку з фреймами, потрібно кілька HTML-документів. В одному з них задають розмітку екрана, тобто розташовують у вікні браузера фрейми, кожному з яких призначають свої документи.
Сторінка з розміткою, як і звичайна, починається з тегу <HTML> і закінчується тегом </HTML>. Для поділу екрана на кілька фреймів використовують теги <FRAMESET> і </FRAMESET>. Перший має бути розташований після тегу заголовка, але перед тегом <BODY>. Іноді в таких документах зовсім не використовують тег <BODY>. Два фрейми можна розташовувати поруч по горизонталі або один над одним. У першому випадку використовують атрибут COLS, а в другому — атрибут ROWS тегу <FRAMESET>. Для поділу вікна на фрейми через кому записують два числа, які визначають розміри фреймів. Для трьох фреймів потрібно три числа. Розміри фреймів вимірюють у пікселах або відсотках від розміру екрана. Якщо потрібно зазначити, що фрейм займає те місце, яке зали шилося, використовують символ.
Наприклад, тег <FRAMESET ROWS="150,   *"> задає поділ вікна на два горизонтальні фрейми, один з яких має висоту 150 пікселів, а другий займає те місце, що залишилося. Тег <FRAMESET COLS="20%, 55%, *"> задає поділ вікна на три вертикальні фрейми, один з яких займає 20 % від ширини екрана, другий — 55 %, а третій займає те місце, що залишилося. Можна використовувати одночасно і горизонтальний, і вертикальний поділ вікна на фрейми — це роблять за допомогою вкладення тегів <FRAMESET> один в один.
Після поділу екрана на вікна для кожного фрейму слід задати HTML-документ, який відображатиметься в ньому. Для цього використовують тег <FRAME> з атрибутами, що керують властивостями фреймів:
· SRC — задає ім'я файлу, що відображатиметься у фреймі;

· NAME — задає ім'я фрейму;

· SCROLLING — визначає наявність (значення yes) або відсутність (значення по) смуг прокручування у вікні фрейму (за замовчуванням — yes);

· NORESIZE — забороняє користувачу змінювати розміри фрейму;

· BORDER — визначає ширину розділювальної смуги між фреймами в пікселях;

· BORDERCOLOR — визначає колір розділювальної смуги між фреймами;

· MARGINHEIGHT — додає порожнє поле, висота якого визначена в пікселях, між верхньою межею фрейму і початком тексту або графіки;

· MARGINWIDTH — додає порожнє поле, ширина якого визначена в пікселах, між боковими межами фрейму і початком тексту або графіки.

Оскільки фрейми підтримують не всі браузери, необхідно помістити тег <NOFRAME> перед тегом <BODY>, а між <BODY> І </BODY> записати повідомлення, яке з'являтиметься у вікні, якщо браузер не підтримує фрейми. Після </B0DY> має йти </N0FRAME>.

Робота з підручником

Практичне завдання
Розмістимо на сторінці три документи про навчальні заклади (див. вправу 2.5). Як видно з таблиці, сторінку поділено спочатку на два рядки у спів відношенні приблизно 60 % та 40 %, перший рядок поділено на впіл на два стовпці, а в утворених комірках розташовано відповідні веб-сторінки про навчальні заклади. Документи 1.html, 2.html та 3.html лежать в папці ЗАГАЛЬНЕ/ВЕБ-ДИЗАЙН/
1.
Створіть файл головної сторінки та збережіть його як main.html
у тій самій папці, що й решту документів.
<HTML>
<ТІТLЕ>Навчальні заклади</ТІТLЕ>
<FRAMESET ROWS="60%, 40%">
<FRAMESET COLS="50%, 50%">
<FRAME SRC="2.html">
<FRAME SRC="3.html">
</FRAMESET>
<FRAME SRC="l.html">
</FRAMESET>
</HTML>
2.
Відкрийте файл main.html. Всі файли, відображені у вікні браузера одночасно, а оскільки документи не вмістилися у визначені для них області, то кадри мають смуги прокручування.
Використання посилань у фреймах
Якщо заплановано використовувати певний фрейм для відображення інформації, яка змінюватиметься після вибору відвідувачами іншого посилання, то йому надають ім'я. Наприклад, <FRAME NAME="framel". Веб-сторінка з гіперпосиланнями, що виконуватиме роль навігаційної панелі, складається із сукупності тегів <А>...</А>. У них крім адреси файлу, пов'язаного з гіперпосиланням, слід зазначити ім'я фрейму, в якому цей файл відображатиметься. Для цього використовують атрибут TARGET, значенням якого є ім'я відповідного фрейму. Наприклад:
<А HREF="2.html" TARGET="fгате1">Гімназія «Сихівська»</А>
3. Сформуємо веб-сторінку з навігаційною панеллю та областю відображення документів. Використайте файли з описами навчальних закладів із вправи 2.5, а сторінку np.html з навігаційною панеллю та поділену на фрейми сторінку index.html створіть самостійно. 1. Створіть HTML-документ, який розмітьте за допомогою фреймів і збережіть у файлі index.html.

<HTML>

<FRAMESET COLS="20%,*"> <FRAME SRC="np.html"> <FRAME NAME="framel"> </FRAMESET> </HTML>

4.
Створіть HTML-документ, який міститиме навігаційну панель,
і збережіть його у файлі np.html.
<HTML>

<ТІТЬЕ>Школи, ліцеї, гімназії</ТІТЬЕ>
<BODY>

<Н2ХА HREF="l.html" TARGET="fгате1">Школа «Дивосвіт»
</АХ/Н2>
<Н2ХА  HREF="2.html"   TARGET="fгате1">Гімназія
«Сихівська»</АХ/Н2>
<Н2ХА  HREF="3.html"   TARGET="fгате1">Ліцей  «Оріяна»</А>
</Н2>
</BODY>

</HTML>

5.
Відкрийте файл index.html у вікні браузера. 
5. Підведення підсумків.

Ми завершили роботу по створенню найпростішого веб-сайту.

6. Домашнє завдання.

Запишіть вивчені теги до словника. Підготуйтеся до захисту своєї роботи. Продумайте план захисту, слова, якими ви розкажете про свою сторінку. 

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»
Додаток 1

Інструкція до виконання практичного завдання 

Розмістимо на сторінці три документи про навчальні заклади (див. вправу 2.5). Як видно з таблиці, сторінку поділено спочатку на два рядки у спів відношенні приблизно 60 % та 40 %, перший рядок поділено на впіл на два стовпці, а в утворених комірках розташовано відповідні веб-сторінки про навчальні заклади. Документи 1.html, 2.html та 3.html лежать в папці ЗАГАЛЬНЕ/ВЕБ-ДИЗАЙН/
1.
Створіть файл головної сторінки та збережіть його як main.html
у тій самій папці, що й решту документів.
<HTML>
<ТІТLЕ>Навчальні заклади</ТІТLЕ>
<FRAMESET ROWS="60%, 40%">
<FRAMESET COLS="50%, 50%">
<FRAME SRC="2.html">
<FRAME SRC="3.html">
</FRAMESET>
<FRAME SRC="l.html">
</FRAMESET>
</HTML>
2.
Відкрийте файл main.html. Всі файли, відображені у вікні браузера одночасно, а оскільки документи не вмістилися у визначені для них області, то кадри мають смуги прокручування.
Використання посилань у фреймах
Якщо заплановано використовувати певний фрейм для відображення інформації, яка змінюватиметься після вибору відвідувачами іншого посилання, то йому надають ім'я. Наприклад, <FRAME NAME="framel". Веб-сторінка з гіперпосиланнями, що виконуватиме роль навігаційної панелі, складається із сукупності тегів <А>...</А>. У них крім адреси файлу, пов'язаного з гіперпосиланням, слід зазначити ім'я фрейму, в якому цей файл відображатиметься. Для цього використовують атрибут TARGET, значенням якого є ім'я відповідного фрейму. Наприклад:
<А HREF="2.html" TARGET="fгате1">Гімназія «Сихівська»</А>
3. Сформуємо веб-сторінку з навігаційною панеллю та областю відображення документів. Використайте файли з описами навчальних закладів із вправи 2.5, а сторінку np.html з навігаційною панеллю та поділену на фрейми сторінку index.html створіть самостійно. 1. Створіть HTML-документ, який розмітьте за допомогою фреймів і збережіть у файлі index.html.

<HTML>

<FRAMESET COLS="20%,*"> <FRAME SRC="np.html"> <FRAME NAME="framel"> </FRAMESET> </HTML>

4.
Створіть HTML-документ, який міститиме навігаційну панель,
і збережіть його у файлі np.html.
<HTML>

<ТІТЬЕ>Школи, ліцеї, гімназії</ТІТЬЕ>
<BODY>

<Н2ХА HREF="l.html" TARGET="fгате1">Школа «Дивосвіт»
</АХ/Н2>
<Н2ХА  HREF="2.html"   TARGET="fгате1">Гімназія
«Сихівська»</АХ/Н2>
<Н2ХА  HREF="3.html"   TARGET="fгате1">Ліцей  «Оріяна»</А>
</Н2>
</BODY>

</HTML>

5.
Відкрийте файл index.html у вікні браузера. 
Урок №6

Тема: Вставка графічних зображень в HTML- документ.

Мета: познайомити учнів із тегами вставки графіки до веб-сторінок; 
вчити учнів використовувати графічні зображення для оформлення 
HTML- документів;
розвивати творчий підхід до роботи з мовою HTML, логічне мислення, 

здібності оригінального представлення інформації;
виховувати естетичність та культуру представлення інформації.

Використане обладнання: комп’ютер; дошка;

Хід уроку

1. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація опорних знань.

Робота в групах.

І-ша група „Знавців” знайомиться та аналізує підготовлені іншими учнями пам’ятки для роботи з таблицями за відповідними критеріями. Максимальна кількість балів – 5. (Додаток 1)
	№п/п
	Прізвище учня
	Навчальний об’єм
	Послідовність

Викладення інформації
	Чіткість

Викладення

інформації 
	Оригінальність оформлення
	Загальна кількість балів

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


ІІ-га група „Естетів” переглядає підготовлені малюнки(учні поприносили фото класу), сортує їх за тематикою, відкидає неестетичні малюнки. Відібрані - записує в загальну папку для розповсюдження на комп’ютери класу.
2. Мотивація навчальної діяльності.

 Дійсно графічні зображення відіграють важливу роль в оформленні веб-документів. Для того, щоб сторінка подобалась відвідувачам, необхідно добитись оптимального співвідношення форми (дизайну) і змісту. Тому ви повинні навчитися  працювати з графікою при створенні веб-документа.

3. Повідомлення теми та мети уроку.

-Отже  тема сьогоднішнього уроку: „Вставка графічних зображень в HTML- документ”.
На уроці ви повинні засвоїти та навчитися використовувати:
· теги вставки графічних об’єктів;
· теги встановлення фону сторінки;

· теги вирівнювання.
4. Вивчення нового матеріалу та виконання практичних завдань.

Перш ніж перейти до знайомства з тегами вставки графічних зображень необхідно знати декілька важливих моментів.

Питання до учнів з досвідом роботи в мові HTML:

5. Про що необхідно пам’ятати, використовуючи графічні зображення на веб-сторінці?

(Швидкість появи зображення на екрані залежить від розміру файлу необхідно використовувати зображення типу JPEG або GIF. Конвертацію графіки у ці формати можна здійснити за допомогою редакторів растрових зображень. Допустимими зображеннями є такі, розмір яких не перевищує 40-50 Кбайт).

На HTML-сторінках графіку можна розміщувати різними способами.

Вбудовані зображення – це графічні зображення, які завжди залишаються в одному і тому самому місці сторінки і не обрамляються текстом. Для того, щоб помістити на веб-сторінці вбудоване зображення використовується елемент <IMG SRC=URL_зображення>. Наприклад: 

<IMG SRC=”001.jpg”>.

Файл, що містить дане зображення, знаходиться у тому самому каталозі, що і сам HTML-файл.

За замовчуванням текст вирівнюється по нижній частині зображення. Для зміни типу вирівнювання використовують дескриптор IMG з атрибутом ALIGN.

Перегляньте на дошці таблицю з атрибутами:

	Атрибут
	Вирівнювання

	TOP
	Вирівнює текст по верхньому краю зображення

	MIDDLE
	Вирівнює текст по середній частині зображення

	BOTTOM
	Вирівнює текст по нижньому краю зображення


Перед переглядом таблиці стовпчик вирівнювання закритий. Учням пропоную пригадати, де і коли ми використовували такі атрибути. По мірі пригадування відповідні комірки стовпчика „вирівнювання „ відкриватимуться.

( Дані атрибути використовуються при вирівнюванні табличних даних.)

Наприклад: <IMG SRC=”malunoc.jpg” ALIGN =MIDDLE>

Практичне завдання 

1. Виберіть графічні зображення, запропоновані групою „естетів” і встановлені на вашому комп’ютері. 
2. Перевірте: чи задовольняють вибрані зображення вимогам

3. Розмістіть його в папку з вашими html-файлами.

4. Вставити відповідні зображення до перерахованих у п. 1 сторінок, використовуючи різні атрибути вирівнювання. 

5. Проаналізувати отримані результати враховуючи естетичність, доцільність та оптимальність вибраних зображень.

6. Чи все вас задовольняє в одержаних результатах? Чи бажаєте  ви, щоб  зображення не стояло окремо від тексту, а обрамлялося їм так, як це ми робили у Word?

7. Якщо так, то є необхідність знайомства з плаваючими зображеннями.

Плаваючі зображення – це зображення, що не прив’язуються до одного рядка тексту, а ніби „плавають” вздовж одного з полів і обрамляються текстом.

8. Для створення плаваючих зображень використовується дескриптор IMG з атрибутом ALIGN. Для плаваючих зображень значення цього атрибута можуть бути:

LEFT
CENTER
RIGHT
Наприклад: <IMG SRC=”0001.jpg” ALIGN = RIGHT>

У дескрипторі <IMG > можна використовувати атрибути HEIGHT (висота) і WIDTH (ширина) для завдання висоти та ширини зображення в пікселях. За допомогою цих атрибутів ”повідомляється” розмір зображення. Це дозволяє браузеру підготувати макет сторінки до розміщення тексту до того, як будуть завантажені всі зображення. Так, наприклад, для збільшення зображення необхідно в атрибутах HEIGHTі WIDTH  вказати більші величини, ніж реальні розміри зображення. Зауважимо, що зменшувати розмір зображення таким методом недоцільно, оскільки розмір файла, а отже і час завантаження при цьому не змінюється.

1. Вставити вибрані зображення до своєї домашньої сторінки, використовуючи різні атрибути вирівнювання <IMG SRC=” ” ALIGN = RIGHT>( LEFT,CENTER) та WIDTH, HEIGHT
Мова HTML надає можливість використання графічного фону. Для створення графічного фону використовується атрибут BACKGROUND дескриптора <BODY>. У цьому атрибуті потрібно вказати ім’я файла графічного зображення. 

Наприклад: <BODY BACKGROUND =”fon.gif”>.
Зауваження: використовуючи атрибут background, будьте дуже обережними. Графічний фон не повинен заважати сприймати інформацію, розташовану на сторінці, втомлювати та дратувати зір.
2. Виберіть файл з графічним фоном, що відповідає  зауваженим вимогам.

9. Підведення підсумків уроку.

Перегляд робіт учнів. Виставлення оцінок.

Обговорення основних моментів уроку.
- Як ви вважаєте, ваші сторінки стали цікавішими після застосування графіки?

- Де ви зберігали файли з графікою?

- Про що ви б зауважили, розповідаючи друзям про використання графіки на веб-сторінках?

10. Домашнє завдання.

На наступному уроці ви навчитесь зв’язувати елементи однієї або кількох сторінок за допомогою створення гіперпосилань. Було б цікаво, якщо ви використаєте сторінки своїх однокласників, як документи, на які посилаються. Тому ваше завдання поцікавитись роботою один одного.

Вивчити та записати у словник нові теги та атрибути.

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»

Додаток 1 
	№п/п
	Прізвище учня
	Навчальний об’єм
	Послідовність

Викладення інформації
	Чіткість

Викладення

інформації 
	Оригінальність оформлення
	Загальна кількість балів

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Додаток 2

Інструкція до виконання практичного завдання 

1. Виберіть графічні зображення, запропоновані групою „естетів” і встановлені на вашому комп’ютері. 
2. Перевірте: чи задовольняють вибрані зображення вимогам

3. Розмістіть його в папку з вашими html-файлами.

4. Вставити відповідні зображення до перерахованих у п. 1 сторінок, використовуючи різні атрибути вирівнювання. 

5. Проаналізувати отримані результати враховуючи естетичність, доцільність та оптимальність вибраних зображень.

6. Чи все вас задовольняє в одержаних результатах? Чи бажаєте  ви, щоб  зображення не стояло окремо від тексту, а обрамлялося їм так, як це ми робили у Word?

7. Якщо так, то є необхідність знайомства з плаваючими зображеннями.

Плаваючі зображення – це зображення, що не прив’язуються до одного рядка тексту, а ніби „плавають” вздовж одного з полів і обрамляються текстом.

8. Для створення плаваючих зображень використовується дескриптор IMG з атрибутом ALIGN. Для плаваючих зображень значення цього атрибута можуть бути:

LEFT
CENTER
RIGHT
Наприклад: <IMG SRC=”0001.jpg” ALIGN = RIGHT>

У дескрипторі <IMG > можна використовувати атрибути HEIGHT (висота) і WIDTH (ширина) для завдання висоти та ширини зображення в пікселях. За допомогою цих атрибутів ”повідомляється” розмір зображення. Це дозволяє браузеру підготувати макет сторінки до розміщення тексту до того, як будуть завантажені всі зображення. Так, наприклад, для збільшення зображення необхідно в атрибутах HEIGHTі WIDTH  вказати більші величини, ніж реальні розміри зображення. Зауважимо, що зменшувати розмір зображення таким методом недоцільно, оскільки розмір файла, а отже і час завантаження при цьому не змінюється.

9. Вставити вибрані зображення до своєї домашньої сторінки, використовуючи різні атрибути вирівнювання <IMG SRC=” ” ALIGN = RIGHT>( LEFT,CENTER) та WIDTH, HEIGHT
Мова HTML надає можливість використання графічного фону. Для створення графічного фону використовується атрибут BACKGROUND дескриптора <BODY>. У цьому атрибуті потрібно вказати ім’я файла графічного зображення. Наприклад: <BODY BACKGROUND =”fon.gif”>.
Зауваження: використовуючи атрибут background, будьте дуже обережними. Графічний фон не повинен заважати сприймати інформацію, розташовану на сторінці, втомлювати та дратувати зір.
10. Виберіть файл з графічним фоном, що відповідає  зауваженим вимогам.

Урок №7

	Тема: Практична робота. Розміщення на веб-сторінці графічних об’єктів.



Мета:познайомити учнів із тегами вставки графіки до веб-сторінок; вчити учнів використовувати графічні зображення для оформлення HTML- документів;

розвивати творчий підхід до роботи з мовою HTML, логічне мислення, здібності оригінального представлення інформації;
виховувати естетичність та культуру представлення інформації.

Використане обладнання: комп’ютер; дошка; 
Хід уроку

1. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація опорних знань.
Гра «Кодування відповіді». (Додаток 1)

Учням пропонується перелік понять та перелік означень. Діти повинні встановити відповідність між першим та другим списками. Працює лічильна комісія – сильні учні, які після виконання завдання перевіряють і виставляють балли.
2. Мотивація навчальної діяльності.

На уроці ви повинні засвоїти та навчитися використовувати:

· теги вставки графічних об’єктів;
· Вставити графічні об’єкти на свою веб-сторінку
3. Виконання практичних завдань.

Практичне завдання 

1. Виберіть графічні зображення, запропоновані групою „естетів” і встановлені на вашому комп’ютері. 
2. Перевірте: чи задовольняють вимог вибрані зображення 

3. Розмістіть їх в папку з вашими html-файлами.

4. Вставте відповідні зображення до перерахованих у п. 1 сторінок, використовуючи різні атрибути вирівнювання. 

5. Проаналізуйте отримані результати враховуючи естетичність, доцільність та оптимальність вибраних зображень.

- Чи все вас задовольняє в одержаних результатах? Чи бажаєте ви, щоб зображення не стояло окремо від тексту, а обрамлялося ним, як це ми робили у Word?

-Якщо так, то є необхідність знайомства з плаваючими зображеннями.

Плаваючі зображення – це зображення, що не прив’язуються до одного рядка тексту, а ніби „плавають” вздовж одного з полів і обрамляються текстом.

Для створення плаваючих зображень використовується дескриптор IMG з атрибутом ALIGN. Для плаваючих зображень значення цього атрибута можуть бути:

LEFT
CENTER
RIGHT
Наприклад: <IMG SRC=”0001.jpg” ALIGN = RIGHT>

У дескрипторі <IMG > можна використовувати атрибути HEIGHT (висота) і WIDTH (ширина) для задання висоти та ширини зображення в пікселях. За допомогою цих атрибутів ”повідомляється” розмір зображення. Це дозволяє браузеру підготувати макет сторінки та розмістити текст до  того, як будуть завантажені всі зображення. Так, наприклад, для збільшення зображення необхідно в атрибутах HEIGHTі WIDTH  вказати більші величини, ніж реальні розміри зображення. Зауважимо, що зменшувати розмір зображення таким методом недоцільно, оскільки розмір файла, а отже і час завантаження при цьому не змінюється.

6. Вставити вибрані зображення до своєї домашньої сторінки, використовуючи різні атрибути вирівнювання <IMG SRC=” ” ALIGN = RIGHT>( LEFT,CENTER) та WIDTH, HEIGHT
Мова HTML надає можливість використання графічного фону. Для створення графічного фону використовується атрибут BACKGROUND дескриптора <BODY. У цьому атрибуті потрібно вказати ім’я файла графічного зображення. 

Наприклад: <BODY BACKGROUND =”fon.gif”>.
Зауваження: використовуючи атрибут background, будьте дуже обережними.  Графічний фон не повинен заважати сприймати інформацію, розташовану на сторінці, втомлювати та дратувати зір.
7.  Виберіть файл з графічним фоном, що відповідає  зауваженим вимогам.

4. Підведення підсумків уроку.

Перегляд робіт учнів. Виставлення оцінок.

Обговорення основних моментів уроку. Як ви вважаєте, ваші сторінки стали цікавішими після застосування графіки?

11. Де ви зберігали файли з графікою?

12. Про що ви б зауважили, розповідаючи друзям про використання графіки на веб-сторінках.?

5. Домашнє завдання.

Підготуватися до захисту веб-сторінки. Написати виступ-захист. При бажанні створити для захисту чи презентацію чи буклет.
Вивчити та записати у словник нові теги та атрибути.

Для підготовки використайте таку літературу:

О.Г. Пасічник, О.В.Пасічник, І.В. Стеценко «Основи веб-дизайну»

Додаток 1
	< ol type=1>
	стандартний спосіб нумерації за допомогою арабських цифр

	заголовки 
	для виділення логічних частин тексту використовують 

	Атрибути
	це додаткові ключові слова, які відокремлюються від ключового слова, що визначає дескриптор, пропуском і розміщуються до символу « > ».

	Дескриптор (тег) 
	 основний елемент кодування

	< ol type=a>
	Нумерація за допомогою малих букв алфавіту

	< ol type=A>
	Нумерація за допомогою великих букв алфавіту

	< ol type=I>
	Нумерація за допомогою римських цифр

	HTML-документи
	Документи, написані мовою розмітки гіпертексту, називаються 

	Width
	задає ширину таблиці

	Align
	задає вирівнювання таблиці у документі, може набувати значень left, center, right.

	NAME
	задає ім'я фрейму

	фреймами
	називають кілька блоків або вікон, які може містити веб-сторінка сайту 

	Bordercolor
	колір рамок таблиці

	Bgcolor
	колір фону таблиці

	Border
	задає вивід рамок таблиці

	SRC
	задає ім'я файлу, що відображатиметься у фреймі

	SCROLLING
	визначає наявність (значення yes) або відсутність (значення по) смуг прокручування у вікні фрейму (за замовчуванням — yes);

	NORESIZE
	забороняє користувачу змінювати розміри фрейму

	BORDER
	визначає ширину розділювальної смуги між фреймами в пікселях


Додаток 2

Інструкція до виконання практичного завдання 

1. Виберіть графічні зображення, запропоновані групою „естетів” і встановлені на вашому комп’ютері. 
2. Перевірте: чи задовольняють вимог вибрані зображення 

3. Розмістіть їх в папку з вашими html-файлами.

4. Вставте відповідні зображення до перерахованих у п. 1 сторінок, використовуючи різні атрибути вирівнювання. 

5. Проаналізуйте отримані результати враховуючи естетичність, доцільність та оптимальність вибраних зображень.

- Чи все вас задовольняє в одержаних результатах? Чи бажаєте ви, щоб зображення не стояло окремо від тексту, а обрамлялося ним, як це ми робили у Word?

-Якщо так, то є необхідність знайомства з плаваючими зображеннями.

Плаваючі зображення – це зображення, що не прив’язуються до одного рядка тексту, а ніби „плавають” вздовж одного з полів і обрамляються текстом.

Для створення плаваючих зображень використовується дескриптор IMG з атрибутом ALIGN. Для плаваючих зображень значення цього атрибута можуть бути:

LEFT
CENTER
RIGHT
Наприклад: <IMG SRC=”0001.jpg” ALIGN = RIGHT>

У дескрипторі <IMG > можна використовувати атрибути HEIGHT (висота) і WIDTH (ширина) для задання висоти та ширини зображення в пікселях. За допомогою цих атрибутів ”повідомляється” розмір зображення. Це дозволяє браузеру підготувати макет сторінки та розмістити текст до  того, як будуть завантажені всі зображення. Так, наприклад, для збільшення зображення необхідно в атрибутах HEIGHTі WIDTH  вказати більші величини, ніж реальні розміри зображення. Зауважимо, що зменшувати розмір зображення таким методом недоцільно, оскільки розмір файла, а отже і час завантаження при цьому не змінюється.

6. Вставити вибрані зображення до своєї домашньої сторінки, використовуючи різні атрибути вирівнювання <IMG SRC=” ” ALIGN = RIGHT>( LEFT,CENTER) та WIDTH, HEIGHT
Мова HTML надає можливість використання графічного фону. Для створення графічного фону використовується атрибут BACKGROUND дескриптора <BODY. У цьому атрибуті потрібно вказати ім’я файла графічного зображення. 

Наприклад: <BODY BACKGROUND =”fon.gif”>.
Зауваження: використовуючи атрибут background, будьте дуже обережними.  Графічний фон не повинен заважати сприймати інформацію, розташовану на сторінці, втомлювати та дратувати зір.
7.  Виберіть файл з графічним фоном, що відповідає  зауваженим вимогам.

Урок №8

Тема: Урок захисту Web-сайту

Мета:вчити учнів представляти  та захищати свої роботи перед колективом;
розвивати в учнів вміння правильно формувати думки, та красиво висловлювати їх; розвивати навички культурного спілкування в колективі;
виховувати культурне ставлення учнів один до одного, вміння правильно сприймати критику та похвалу.

Використане обладнання: комп’ютери; таблиці критеріїв оцінювання.

Хід уроку

Урок-захист передбачає участь кожного учня  в представлені своєї роботи та оцінювання роботи інших учнів.

Кожний учень отримує таблицю критеріїв оцінювання  веб-сторінки см. Додаток це робиться, це дає можливість виставити бал по кожному критерію. Максимальна кількість балів по кожному пункту „10”. Далі обчислюється середній бал за роботу.

Урок захисту сторінок можна розбити на такі етапи:

1. Учні розбиваються на 2 групи. 

2. Встановлення порядку захисту в кожній групі. Це може бути жеребкування. Або учні захищатимуть свої роботи в алфавітному порядку.

3. Роздача таблиць з критеріями оцінювання.

4. Процес захисту та виставлення оцінок. 
5. Повідомлення результатів. Оголошення кращих робіт

	№п/п
	Прізвище

 ім’я
	Інтерфейс 

сторінки
	Доцільність

підібраних 

кольорів
	Відповідніть графічних зображень темі сайта 
	Цікавість

 поданої 

інформації
	Різнома нітність викорис

таних тег
	Захист
	Середній бал захисту


Додаток 1
	№п/п
	Прізвище

 ім’я
	Інтерфейс 

сторінки
	Доцільність

підібраних 

кольорів
	Відповідніть графічних зображень темі сайта 
	Цікавість

 поданої 

інформації
	Різнома нітність викорис

таних тег
	Захист
	Середній бал захисту

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	








Цикл уроків по темі:


«Веб-дизайн.


Створення веб-сторінок за допомогою мови розмітки HTML»




















Підготувала: вчитель інформатики Слинько О.В.











Диканська гімназія імені М.В.Гоголя
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